Test 6.11.2025

0) Napiste své jméno. (1)

1) Co ne nejblize definici algoritmu? (1)

A) Jakykoliv pocitacovy program napsany ve Scratchi.

B) Presny a konecny postup krok0 vedouci k vyresSeni problému.
C) Magické zaklinadlo.

D) Matematicka rovnice popisujici problém.

2) Kterd z nasledujicich moznosti NENI algoritmus? (1)
A) Kucharsky recept na peceni kolace.

B) Postup pro vypocet primérné znamky tridy.

C) Seznam ingredienci potrebnych na nakup.

D) Navod, jak krok za krokem sestavit model letadla.

3) Vyberte si jeden z algoritmd z prechozi otazky a zpracujte ho
(graficky nebo slovné, zkracené). (3)

4) Ktera z nasledujicich definic nejlépe popisuje datovou strukturu
"pole" (Array)? (1)

A) Proménna, kterd m0Ze uchovavat pouze jednu hodnotu, napriklad
celé Cislo.

B) Datova struktura pro ukladani dvojic "klic-hodnota", kde klic je
obvykle text.

C) Struktura, kterd uklada prvky rdznych datovych typd na random
mistech v paméti, klidné i na vic diskd.

D) Struktura ukladajici pevny pocet prvk( stejného datového typu,
které jsou v paméti za sebou a pristupné pomoci indexu.

5) Napiste dvojice z nasledujici datovych typU a priklady k nim. (2)

A) "1 Boolean (1
B) 125 Float (2
C) 24.1 Integer (3
D) Pravda (popr. True) String (4
E) "ahoj" String (5

Priklad reseni A1 B2 D3 atd.

6) Ktera definice je nejbliZe pojmu "cyklus“ (loop) v algoritmizaci?
(1

A) Prikaz, ktery se rozhoduje mezi dvéma rdznymi cestami podle
platnosti podminky.

B) Pojmenované misto v paméti, které uchovava jednu hodnotu.

C) Algoritmickd struktura, kterd umozZnuje opakované provadéni
jednoho nebo vice prikaz0.

D) Datovéa struktura pro uloZeni pevného poctu prvk0 stejného typu.

7) Definice for loopu (int i =0; i<10; i++)
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7.1) V zavorce jsou 3 casti, zapiste, co znamena 2 cast (Nebo jak se
nazyva. (1)
7.2) Kolikrat nasledujici for loop probéhne? (1)

8) Mame pole [6,2,1,3]
8.1) Jaka je délka (length) daného pole? (1)

8.2) Chci prvek s indexem 1, jakou ma hodnotu? (1)

9) Napiste dvojice z nasledujici operatord a jejich nazvi. (2)

A) < Mensi nez (1
B) > Modulo (2
C) = Vétsi nez (3
D) % Rovna se (4
E) == Pridélovani hodnoty (5

Priklad reseni A1 B2 D3 atd.

10) V predchozi otazce je zminéno modulo, jaky by byl vysledek 8
modulo 3? (1)

A) O

B) 1

C) 2

D) 4

11) Co je to "podminény prikaz" (conditional statement), napr. if-
else? (1)

A) Prikaz, ktery opakuje koéd, dokud plati podminka.

B) Prikaz, ktery ukladad hodnotu do proménné.

C) Prikaz, ktery provede rdzny kéd v zavislosti na tom, zda je
podminka pravdiva nebo nepravdiva.

D) Prikaz, ktery definuje novou datovou strukturu.

12) Mame dvé proménné: A = True, B = False. Jaky bude vysledek
logického operatoru A || B (OR - NEBO)? (1)

A) True

B) False

C) Error

D) Nelze urcéit

13) V ramci programovani, co je vysledek tohoto sc¢itani "1" + "1"?
(D

A) 1

B) 2

C) 11

D) 1209559018590125902859014981



