Skupinové prace — zadani pro 1. ro¢nik

V ramci prvniho ro¢niku bude vasim Ukolem vytvorit webovou stranku pro reprezentaci hry

kterou budete vytvaret v ramci dalSich ro¢nika.

Slozeni a trvani skupin

e 3-4 ¢lenové (polet skupin dle poctu zakd ve tride).

e Neménné po dobu 3 let (1.-3. rocnik).

Zahajeni prace

e Prvni vedouci skupiny zalozi gitové ulozisté a prida ucitele do projektu.
e Doporuceni: Verejné repo usnadni praci (snazsi pfistup).
e Potfebny software: Git, vyvojové prostredi je na Vas, doporucuji ale VS Code.

Hodnoceni

e Za kazdy kontrolni termin zndmka pro kazdého

e Hodnoceni je individualni podle aktualni role, prace je ale skupinova.

Role

Vedouci projektu

e Eviduje ukoly.

e Ridi praci tymu.

e Hlida terminy.

e Komunikuje s ucitelem.

e Zaklada gitové ulozisté (pokud jesté neni).

e Prezentuje praci.

e Pomaha élendm tymu a dohlizi na odevzdani jejich prace.

Designér

e Navrhuje grafické rozhrani webovych stranek.

e Kazdy designuje jednu stranku navazujici na prvni design (jednotny vzhled).



Copywriter

e Vytvari obsah stranek.
e Zodpovida za textovy obsah.

e Tvori vyvojové diagramy.

Vyvojar

e Tvofi webovou stranku na zakladé designu.

Struktura projektu

index.html (hlavni stranka tzn. Homepage)

imgs (slozka s obrazky)

README (berte jako text soubor, psat informace jako role v danych blocich atd.)
designs (vystupy od designéra)

zbytek je na Vas

Zbylé informace

Pokud jsou ve skupiné jen 3 lidé, role designér a vyvojar se spoji.

Kontrolni terminy

stfidani roli, zpétna vazba, mozné zmény pozadavki
e Zalatek brezna
e Zaclatek dubna
e Zalatek kvétna

e Zadatek cervna

Kontrola a i znamka vychazi z gitu, z hlavni branche.
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